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Následujících 30 minut …

První pohled na Alchemy.
Co to Alchemy je?
Jak to funguje?
Ukázky a příklady.



Quake I
Mario
Doom

… co tyto hry spojuje?

Presenter
Presentation Notes
Příklady použití technologie Alchemy. 

Doom je na adrese: http://www.newgrounds.com/portal/view/470460




Co to je Alchemy?

C/C++ Alchemy Flash

Presenter
Presentation Notes
Původní název: FlaCC (vývojářské Adobe MAX 2007)
znovupoužití existujících C/C++ zdrojových kódů, např. knihoven, v Flexových nebo Flashových aplikacích, které běží na Adobe Flash Player 10 nebo Adobe AIR 1.5.
Kde:
Výpočetně náročné aplikace
Práce s audiem a videem (úpravy, modulace, enkodovani/dekodovani)
Práce s daty (např. parsování XML)
Kryptografické funkce (knihovna AS3 Crypto Wrapper vyuzivajici OpenSSL C knihovny)
Konvertovani formatu obrazku
Renderovani PDF
Fyzikalni simulace
-Dobře, ale to můžu napsat přímo v AS3, tak proč?
	-Stovky knihoven, které jsou odladěny a stoprocentně funkční… proč se trápit s vývojem vlastních
-Kde ne:
	-vyvoj komplexnich projektu
	-knihovny a obecne kód pracující s nějakými periferiemi (USB,…)
-O omezení později.



Jak to všechno funguje?

LLVM, AVM2



Low Level Virtual Machine
… x86, ARM, PowerPC

a teď

ActionScript 3

Presenter
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LLVM (Low Level Virtual Machine) je to sada nástrojů pro vytvoreni bytecode 
je kompiler, ktery rozsiruje moznosti GCC
    - kompiluje napr. C, C++, Objective-C, Fortran, D => optimalizuje vysledny instrukce
    - k tomuto nastroji vytvorila Adobe vlastní backend, generujici prave ActionScript

    - Just-In-Time compiler ... je pouzit napr. Adobe After Effects�
- velikost, vysledny kod musi obsahovat veskere Ceckove knihovy a podporu POSIXu



C/C++ LLVM Actionscript
AS 

Compiler
SWF/SWC

Presenter
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Kód C/C++ proženeme sadou nástrojů LLVM, ze kterého vyleze Actionscript. Jedná se o speciální Actionscript pracující s opcodes pro objekt ByteArray, který interně pro Flash reprezentuje paměť, se kterou v C/C++ pracujeme.



Actionscript Virtual Machine 2
… je Alchemy rychlejší?
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- omezeni, sandbox Flashe - zadne sitovani, zadne pristupy na disk skrze cecko
    - pamet reprezentovana AS3 ByteArray
    - bezpecnost Flash Playeru nelze narusit

- nakonec je to Actionscript ... tak proc je to rychlejsi?
    - specifika kdy je rychlejsi: volani method pracujici s daty na "pameti"
    - jak to pokazit? Marshaling

vysledne SWCko je mozne pouzit ve Flex 3, Flex 4 nebo Flash CS4

Jak vyuzit Alchemy nejlepe?
 pro vyvoj lze Alchemy pouzit pro vykonove narocne operace nad jednoduchymi datovymi strukturami
 zbytek projektu, napr. aplikacni logika pak by mela zustat v ActionScriptu

Soucasny stav Alchemy
 jedna se o vyzkumny projekt spolecnosti Adobe
 oficialne není doporucen produkcni vyvoj
Je to preci jenom v Labs jako prerelease
Není zaruceno, ze by nekdy se Alchemy stalo podporovanym produktem
Na druhou stranu
Alchemy team uzce spolupracuje s vyvojari Flash Playeru a ActionScript kompilatoru na implementaci optimalizací i pro standardní vývoj v AS3





Příklady použití
Particles systémy, …

http://www.unitzeroone.com/labs/alchemyPushingPixels/
http://www.peternitsch.net/demo/emitter2/index.html
http://www.peternitsch.net/demo/textmode/index.html

http://www.unitzeroone.com/labs/alchemyPushingPixels/�
http://www.peternitsch.net/demo/emitter2/index.html�
http://www.peternitsch.net/demo/emitter2/index.html�
http://www.peternitsch.net/demo/textmode/index.html�


Jdeme programovat …
http://people.csail.mit.edu/rivest/Md5.c

http://people.csail.mit.edu/rivest/Md5.c�


C/C++

Java
Objective-C

Fortran

LLVM Actionscript
AS 

Compiler
SWF/SWC

Presenter
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LLVM umožňuje kompilovat jazyky podporované kompilátorem GCC. Tím je i Java. Takže bychom se v budoucnu mohli setkat s používáním existující zdrojových kódů napsaných v Jave.



Konec
Děkuji za pozornost.
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Slidy doplnim o odkazy a dam k dispozici na adobegroup.cz.
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